
가메 출판사 http://www.kame.co.kr

저자 블로그 http://sunyzero.egloos.com

저자홈페이지 http://www.sunyzero.com

Appendix (A)

작성자: 김선영

메 일: sunyzero@gmail(dot)com

버 전: 1.00



가메 출판사 http://www.kame.co.kr

저자 블로그 http://sunyzero.egloos.com

저자홈페이지 http://www.sunyzero.com

1. 유닉스/리눅스 역사,표준



Copyright by SunYoung Kim <sunyzero (at)  gmail (dot) com>

Preface

 UNIX의 상표권은 Open Group에 있습니다.

 Open Group : http://www.opengroup.org

 POSIX는 호환가능한 운영체제의 표준입니다.

 X/Open은 운영체제 표준화 가이드라인입니다.

 Single UNIX Specification은 유닉스 표준입니다.
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Multics and UNIX

Multics

The Multiplex Information and Computing System

GE와 MIT의 MAC 프로젝트 산물 (1964)

시분할, 페이지/세그먼트 메모리 관리, 프로세스 관리, 주변장

치 관리

메인프레임 GE645에 이식 (1969)
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Multics and UNIX (con't)

UNIX

Ken Thomson이 Space wars 게임을 GE 645으로 이식할 목적으

로 개발됨.

미니컴퓨터인 DEC PDP-7에 어셈블리어로 이식됨.

게임을 위해서 간소화된 Multics.

Brian Kernighan의 한가지 일을 제대로 해낸다는 의미로 UNIX 

라 명명하게 됨 (초기엔 UNICS로...)

Open System 이란 초기 UNIX 가 소스코드가 배포되었기 때문

에 폐쇄된 형태의 메인프레임과 달리 여러 시스템에 포팅되어

질 수 있다는 것을 의미함
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UNIX & C Language

C Language 의 필요성

어셈블리어로 작성된 UNIX는 아키텍쳐 변경을 위해 포팅할

때마다 거의 새롭게 작성되어야 했음.

(당시에는 매우 빠른 CPU의 발전이...)

Dennis Ritchie와 Brian Kernighan의 노력으로

C 언어로 UNIX 를 재작성 - 1973

(차후 이 둘은 유명한 ANSI C 책을 발간함)

C 는 유닉스에게 호환성과 이식성을 부여함
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UNIX & C Language (con't)

C Language 의 특징

B언어로부터 이끌어낸 고급 언어

고급언어이면서도 어셈블리어에 버금가는 성능을 가짐

저수준의 하드웨어의 조작이 가능

쉬운 언어적 특성 (Why? 고급언어의 특징)

»당시엔 상대적으로 기계어/어셈블리어보다 쉬웠음.
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32bit OS

Dennis Ritchie & Stephen Johnson

32bit Interdata 8/32에 UNIX 포팅.

32bit CPU는 더 많은 메모리와 주소를 활용 가능.
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UNIX의 두갈래:AT&T,BSD

AT&T UNIX

AT&T는 하드웨어/소프트웨어 사업을 하지 않았으므로

실비수준으로 UNIX 를 제공

소스코드는 느슨하게 제한된 라이선스로 대학에 배포됨

1970년대 후반, 학교에서 UNIX 를 사용했던 학생들이

취직하면서 자연스럽게 업계로 전파되어짐

AT&T 계열은 주로 빠른 연산과 하드웨어 제어에 목적을

두고 발전됨
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UNIX의 두갈래:AT&T,BSD

BSD (Berkley Software Distribution) UNIX

Ken Thomson이 버클리 분교의 객원교수로 자리를 옮기면서

UNIX가 대학에서 연구됨

이 후 연구용 UNIX였던 운영체제는 BSD UNIX로 명명되어짐.

C shell, 가상기억장치, TCP/IP 네트워킹이 도입됨.

BSD 계열은 실험적이고 미래지향적인 기능을 테스트하는

용도로 발전됨

»이는 상업적인 AT&T와의 차별성을 가지게 되는 계기가 되었다

Bill Joy는 Sun Microsystem를 창업하게 됨.
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Improved UNIX

AT&T와 BSD 계열의 경쟁과 발전

AT&T 계열은 UNIX version 7 (1978) 이후로 개작을 거듭하여

System V 계열로 발전함

BSD 계열은 UNIX version 6 이후로 발표되기 시작하여

SysV계열과 서로 영향을 주면서 발전해 나감

AT&T 계열 UNIX BSD 계열 UNIX

UNIX version 7 - 1978 1 BSD - 1977

SysV Release2 - 1984 4.2 BSD - 1984

SysV Release3 - 1986 4.3 BSD - 1985 (BSD계 표준)

SysV Release4 - 1988
(약칭 SVR4, SysV의 표준)

4.4 BSD - 1993
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Branches & Compatibility

SysV 계열과 BSD 계열의 호환성

1980년도 중반, 각 UNIX 벤더들의 제품은 호환되지 않았음

»Programming을 위한 System call의 비호환성

»System Interface를 위한 명령어나 디렉토리 구조의 비호환성

각 벤더들은 서로 다른 클라이언트들의 요구사항에 맞춰서

UNIX를 경쟁적으로 Customizing 했던 것이 원인

서로 다른 벤더의 제품끼리의 통신규약이나 매뉴얼의 복잡함

으로 인해서 외면당함
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Branches & Compatibility (con't)

미 국무성에서의 강한 불만 표출

벤더들끼리의 스스로 표준화의 필요성이 대두됨

전기전자공학회(IEEE)의 주도로 System call의 표준화 진행

»1988년 POSIX 초안 발표 : POSIX 1003-1988
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Minor vendors

OSF (Open Software Foundation) 의 등장

POSIX에 앞서 AT&T, Sun microsystems의 표준을 위한 공조

»1987년도 둘의 협력으로 SVR4가 1988년 등장하게 됨

»Sun microsystem는 자사의 UNIX를 Solaris (SVR4베이스)로 개작

마이너 벤더들이 자사의 UNIX 가 사장될 것을 두려워하여

AT&T 와 Sun 에 대항

»OSF 를 만들어 또 다른 표준안을 제정함

»통합 유닉스로서 OSF/1 을 발표 - 1992

결과적으로 표준안의 제정이 아닌 새로운 UNIX family 의 등장

1990년대 초반에 BSD, SVR4, OSF/1 으로 family가 늘어나게됨
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Linux

Linux의 등장

유닉스의 호환기종으로 PC기반에서 작동하는 UNIX 클론

1991년 리누즈 토발즈가 Minix 호환기종으로 발표

»1992년부터 배포와 빠른 발전을 통해서 급부상

GNU와의 협력으로 인해서 급부상함

»사실 Linux는 GNU의 컴파일러와 각종 유틸리티의 도움이 없었다면

발전이 불가능했기에 그 근원은 오히려 GNU에 있음

»GNU : Gnu is Not UNIX의 약어, FSF의 Richard Stallman이 이끌고 있음
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FSF

Free Software Foundation

EMACS를 개발했던 Richard Stallman에 의해서 설립된 단체

소프트웨어의 자유로운 개발과 배포를 막는 기존의 상업적 지

적재산권제도가 SW발전을 저해한다고 하여 설립됨 (1985)

»1980년대 당시엔 어떤 개발을 위해서 컴파일러, 라이브러리, 에디터, 디

버거, 개발환경 유틸리티등 모든 SW를 구입하기에는 너무 큰 비용이 초

래되어 각 개발자가 이를 직접 만들어 사용했다

(이는 필연적으로 생산성이 너무나 떨어지는 작업이었다)

GNU를 통해서 UNIX 진영은 높은 생산성을 가질 수 있었다

기부금으로 운용되며, GPL이라는 공개라이선스를 따르고 있음

»GPL(GNU Public License)은 공개를 퍼트리는데 중점을 가진 라이선스
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POSIX

POSIX (Portable Operating System Interface)

pronounce phazicks (is not poh-six)

POISX 는 API 의 문법과 작동에 대한 의미(semantic)만을 담고

있음

»즉, implementation 의 구현방법은 제약하지 않음

»벤더들에게 POSIX 규약을 만족하도록 하는 것이 어렵지 않게 느슨하게

작성됨

POSIX 1003.1 FAQ : 

http://www.opengroup.org/austin/papers/posix_faq.html
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POSIX (con't)

POSIX 1003.1 은 System call 에 대한 표준안 : 

약칭으로 POSIX.1

POSIX 1003.2 는 System interface 에 대한 표준안 : 

약칭으로 POSIX.2

발표된 연도에 따라서 명명.

»POSIX 1003.1-1988 : 초안

»POSIX 1003.1-1990 : ISO 승인 IEEE std 1003.1-1988

현재 POSIX 표준은 Open Group이 이양받음.

»따라서 뒤에서 언급할 SUS표준에 POSIX가 포함됨
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POSIX (con't)

POSIX standards

IEEE std 1003.1-1988 : 초안

IEEE std 1003.1-1990 : reversion of IEEE std 1003.1-1988

IEEE std 1003.2-1992 : shell, utility 의 표준 제정

IEEE std 1003.1b-1993 : Realtime extension

IEEE std 1003.1c-1995 : POSIX Thread

IEEE std 1003.1d-1999 : reversion of Realtime extension

IEEE std 1003.1j-2000 : Advanced Realtime extension

IEEE std 1003.1q-2000 : tracing
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X/Open

UNIX계통이 유럽에서는 어떠했나?

1984년 유럽의 컴퓨터 제조업체들이 Open System의 표준화를

위해서 출범한 단체

제조업자, 사용자 대표, 소프트웨어 벤더, 기관등이 가입

표준화의 제정보다 이를 퍼트리는데 주력함

(따라서 표준화를 위한 가이드라인을 제시함)

»X/Open 의 가이드라인 : XPG (X/Open Portability Guide)

ÅSVR4 와 OSF/1은 XPG v3에 근거하여 제작됨

»각 벤더들이나 사용자들이나 모두 XPG에 근거하면 쉽게 표준화가 가능!
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X/Open (con't)

SysV 계열의 벤더도 X/Open 에 가입

자사의 UNIX 인터페이스를 X/Open의 가이드라인에 포함시키

는데 많은 노력을 기울임

X/Open 의 멤버들의 의견을 수렴하여 SysV 특징을 표준화에

많이 포함시킴

»SysV를 만든 AT&T와 Sun사는 많은 노력을 들여 X/Open에 자사의 인터페

이스를 관철시켰는데 이는 결국 표준안이 특정 시스템에 치우쳤다는 비

난을 받기도 했음
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단일 표준안의 필요성

혼잡한 UNIX 벤더들의 표준안

POSIX, SysV, OSF/1, BSD 등등의 오히려 더 복잡해짐

»사용자에게 더욱 혼란을 가중시킴

더구나 XPG 는 지침서(guideline)일 뿐, 표준안 제정에서 강제

성은 없었음: XPG 의 목적은 표준을 퍼트리는 것!!!
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단일 표준안의 필요성 (con't)

단일 표준안의 필요성 대두

배경 : 1990년대초 Microsoft사의 서버용 OS 제작 발표!

»UNIX 업계의 새로운 적이 부상함에 따라서 단일 규격의 필요성 대두

»중소 UNIX 벤더들은 MS 의 새로운 OS에 의해서 잠식당할것이라는 전망

OSF 는 결국 시장에서 사라질것을 두려워하여 1996년 X/Open 

과 합병함

»합병하여 Open Group 으로...
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SUS

유닉스 단일 표준안

Single UNIX Specification

Open Group 에서 내놓은 단일 유닉스 표준안

»SUSv1 : XPG 4.2 , 혹은 UNIX95 라 명명함 - 1995

»SUSv2 : UNIX98 ï1998 (실질적인 첫 SUS표준일 수 있다)

»SUSv3 : SUS 2002

UNIX 의 상표권

»AT&T 가 소유하던 것을 노벨에 넘겼다가 X/Open 이 받음

»X/Open 의 합병후 Open Group에서 소유
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BSD UNIX?

BSD의 흥망성쇄

각종 자금의 지원이 끊기면서 고사직전까지 가게 됨

AT&T 로부터 온 내부 소스코드를 BSD 만의 새로운 코드로

교체하는 작업이 진행

»그러나 자금난으로 4.3 BSD의 개량 포기 -> 4.4 BSD Lite로 공개 (불완전)

BSD가 사라져가는 것을 계승하기 위해서 자발적인 모임 촉발.

»FreeBSD, NetBSD, OpenBSD 등등의 등장

Apple 의 매킨토시 Mac OS X 의 오픈시스템으로서의 선회.

»Mac OS X (Darwin) 의 BSD 선택

»오픈 시스템 특성인 포팅의 가능성이 열림 : CPU에 크게 종속되지 않음
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Linux

GNU와의 관계

GNU의 컴파일러 GCC 에 의해서 더욱더 발전함

GNU의 각종 툴들이 포팅되어지면서 처음부터 POSIX 표준안에

근거하여 작성됨

»몇몇 GNU확장을 사용하여 표준에 어긋나는 경우도 있음

GCC의 선진기법들이 사용되어지면서 활기를 띠게 됨

오히려 Linux는 커널을 제외한 나머지는 GNU의 포션이 더 크다

고 할 수 있음
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Linux (con't)

배포판

Slackware 에서는 발전이 더디다가...

RedHat 사의 배포판으로 빠르게 사용자층을 확보해나감

»현재 Fedora 오픈 프로젝트로 이양함

debian 은 GNU 사의 공식 배포판

특징

64bit OS 지원으로 인해서 기존 UNIX의 성능을 따라가고 있음

네트워킹 분야에서 빠른 발전으로 새로운 기법들이 추가되어

강한 면모를 보임
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UNIX vendor

BSD 계열

Solaris : SVR4

HP-UX : SVR4 + OSF/1

AIX : SVR4 + 4.4 BSD + OSF/1

Digital UNIX (현재 Compaq의 UNIX) : OSF/1 + SVR3 + 4.3 

BSD

IRIX : System V , BSD 계열의 혼합체

Linux : POSIX 규격, 여기에 SVR3, SVR4 및 BSD 가 영향을 줌

Sco UNIX : SVR3 에서 발전함
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UNIX 계보


